
ز  نیمیشن‌ســـا ا ن  یـــا محمد ی  د هـــا
کـــه ســـاخت آثـــار پرُمخاطبـــی نظیـــر 
»فیلشـــاه«، »شـــاهزاده روم« و... را در 
کارنامـــه کاری خـــود دارد، بـــا اشـــاره به 
اینکـــه ایران در این ســـال‌ها بســـیار در 
حوزه ساخت انیمیشن پیشرفت کرده 
و تعداد زیـــادی از جوانان ایرانی که الان 
در این حوزه متخصص هســـتند و حتی 

تخصصشـــان بـــا دیگران در بعضـــی از عرصه‌ها برابـــری می‌کند 
و حتـــی بالاتـــر از توانمندی‌هـــای جهانی اســـت، گفـــت: »این 
ســـرمایه بســـیار بزرگی برای مملکت است. بســـیاری از فعالان 
این حـــوزه الان در پروژه‌های داخلـــی کار می‌کنند و تعدادی نیز 

بـــا پروژه‌های خارجـــی همـــکاری دارند.«
او ادامـــه داد: »مهم‌تریـــن چیزی که برای ســـاخت انیمیشـــن 
لازم اســـت، نیروی انســـانی و در واقع نیروی متخصص ساخت 
انیمیشـــن اســـت که خوشـــبختانه در کشـــورمان زیـــاد داریم. 
انیمیشـــن صنعـــت های‌تک اســـت و الان ای‌آی در بیشـــترین 
جایـــی که بـــروز پیـــدا کرده، انیمیشـــن اســـت و همیشـــه لبه 
تکنولوژی بوده. ســـاخت انیمیشن بسیار گران است و در حال 
حاضر یک ســـینمایی انیمیشـــن حداقل دو یا سه برابر اثر بیگ 
پروداکشن ســـینمایی رئال بودجه نیاز دارد. همچنین ساخت 
آن نیازمند ســـه ســـال زمان اســـت و در واقع باید فریم به فریم 
فیلم را بســـازند. ما نیروی متخصص داریم اما اینکه در فضایی 
کنـــار هم جمـــع و تبدیل به تیم شـــوند، یکی از موانع اســـت.« 
محمدیان تأکیـــد کرد: »متأســـفانه در این زمینه راه را اشـــتباه 
رفتیـــم. ما دنبال ایـــن بودیم آدم‌هـــای ســـرمایه‌داری که صرفاً 
پـــول دارند، وارد این عرصه شـــوند؛ اعم از ســـازمان‌های دولتی 
یا خصولتـــی و با ســـرمایه‌گذاری آنها بتوانیم فیلم بســـازیم. ما 
اگر بتوانیم به جوانان مســـتعدی که اســـتعداد و تخصصشـــان 
واقعاً بـــا متخصص‌های خارجـــی برابری می‌کنـــد، کمک کنیم 
تا خودشـــان بتوانند شـــرکت دانش‌بنیان تأســـیس و به شکل 
درســـت جذب ســـرمایه کنند،  قطعاً اتفاق بهتـــری رخ می‌دهد 
و باعـــث کـــم شـــدن هزینه‌ها و بهینه شـــدن مراحـــل مختلف 

تولید می‌شـــود.«
وی ادامـــه داد: »اتفـــاق خـــوب دیگـــری رخ داده اســـت؛ اینکه 
تـــا الان زمین بازی در دســـت آثار کمـــدی بوده امـــا الان وقتی 
انیمیشـــنی وارد چرخه اکران می‌شود، مخاطب جذب می‌کند. 
همان اتفاقی که در دنیا رخ می‌دهد. معتقدم اکران انیمیشـــن 
مســـیر طبیعی خودش را طی می‌کند و بـــه‌زودی آثار با کیفیت‌ 
بیشـــتری تولید می‌شـــوند. اگر بخواهم دربـــاره وضعیت اکران 
هـــم صحبت کنـــم باید بگویـــم کاش ســـانس‌های بهتـــری به 
انیمیشـــن داده شود چون ما ســـالن‌های زیادی در کشور داریم 
و همچنین ســـالن‌های خالی مانند سالن کانون پرورش فکری 

که می‌توانند برای تماشـــای انیمیشـــن مجهز شوند.«

این انیمیشن‌ســـاز با اشـــاره به اینکه انیمیشـــن مدیوم بســـیار 
جذابی اســـت، گفت: »در دنیا انیمیشـــن‌ها در اکران‌ پیشـــتاز 
هســـتند و این به دلیل جنـــس خود انیمیشـــن یعنی تفاوتش 
بـــا دنیای رئال و خیال‌پردازانه و رویاگونه بودن اســـت که باعث 
می‌شـــود مخاطب بیشتری وارد سینما شـــود. همچنین در این 
ســـال‌ها فیلم‌هـــا به لحـــاظ کیفی بســـیار پیشـــرفت کرده‌اند. 
البته بعضاً آثاری بودند که کیفیت پایینشـــان باعث شده است 
اعتماد مخاطب به انیمیشـــن کم شـــود، اما اگـــر به صورت کلی 
نگاه کنیم، همه فیلم‌ها رشد نســـبی داشتند و الان دیگر فیلم 
ضعیف نداریم. همچنین به مرور انیمیشن‌ســـازان متوجه این 
شـــده‌اند که مخاطـــب ایرانی چه چیـــزی دوســـت دارد و الزاماً 
این نیســـت که ما بخواهیـــم از آثار خارجی کپـــی کنیم، چراکه 
دیگر امضـــای خودمـــان را در آثارمان داریم. ناگفتـــه نماند اگر 
زیســـت ایرانـــی در آثار دیـــده و نوســـتالژی‌ها آورده شـــود، برای 

بچه‌ها جذاب اســـت.«
محمدیـــان در ادامـــه صحبت‌هـــای خود با اشـــاره بـــه اینکه در 
حال حاضر متصدی اصلی انیمیشـــن، ارگان‌ها و شـــرکت‌های 
شـــبه‌دولتی و نیمه‌دولتـــی هســـتند و دربـــاره دانش‌بنیان‌هـــا 
غفلت شده اســـت، مطرح کرد: »البته اســـتادیوهایی هستند 
که گردانندگانشـــان از ابتدا در حوزه انیمیشن فعالیت و پله‌پله 
رشـــد کرده‌انـــد اما تعدادشـــان بســـیار کـــم و موانع زیادی ســـر 
راهشـــان اســـت. انگار که برخی دوســـت دارند به شکل لیبرال 
و ســـرمایه‌داری با شـــرکت‌ها برخورد کنند یعنی فـــرد پولداری 
باشـــد که تأمین بودجه اتفاق بیفتد و بقیه برایش کار بســـازند. 
اگـــر کســـی بخواهد خلاف این مســـیر بـــرود، اذیت می‌شـــود. 
همچنیـــن اســـتودیوهای کوچک‌تـــر هـــم داریـــم کـــه جوانان 
علاقه‌مند به انیمیشـــن با انگیزه بســـیار و ســـودای ساخت اثر 

آن را برپـــا کرده‌انـــد، اما حمایت‌هـــای لازم از آنها نمی‌شـــود.«
وی یادآور شـــد: »متأســـفانه ما نتوانســـتیم در این سال‌ها این 
ایـــده را پیاده کنیـــم که اســـتودیوها را به ابرشـــرکت‌های بزرگ 
یا اصطلاحـــاً کمپانی‌ تبدیل کنیم و متأســـفانه اســـتودیوهایی 
کـــه فیلم‌هـــای بلند ســـاختند و احســـاس کردند که ایـــن در و 
دیوار و کیس‌ها و سیستم‌هاســـت که انیمیشـــن را می‌ســـازد، 
عملکرد غلطی داشـــتند و هویت لازم برای اســـتودیو و کمپانی 
نداشـــتند. همچنیـــن رفتن افراد از شـــرکت‌ها باعث شـــد که 
آنها افت بســـیار شـــدید پیدا کنند. بســـیاری می‌گوینـــد که در 
دنیـــا انیمیشـــن‌ها را به نـــام کمپانی‌ها می‌شناســـند نـــه به نام 
کارگـــردان و عوامل. این مســـأله برای اســـتودیوهای چندهزار 
نفـــره که حمایت بســـیار قوی از افرادش می‌کنـــد و همه آدم‌ها 
دوســـت دارند در آن شـــرکت کار کنند، صـــدق می‌کند اما الان 
برای ما شدنی نیســـت. در کشـــور ما نیروی انسانی مهم است 
و هنوز آنقدر شـــبیه آمریکا و شـــرکت‌های کشور لیبرال نشدیم 

که ســـرمایه‌دار و کمپانی مهم باشـــد.«
محمدیـــان در بخش دیگـــری از صحبت‌های خود با اشـــاره به 
اینکه معتقد است انیمیشـــن در ایران واقعاً نقطه ضعف ندارد، 
بیان کـــرد:» همچنین ما با رقم‌هـــای ۲۰۰ و ۳۰۰ میلیون دلار هم 
مواجهیم.« محمدیان در پایان ســـخنان خود خاطرنشان کرد: 
»تنهـــا چیـــزی که مرا در ســـال‌ها فعالیـــت در حوزه انیمیشـــن 
خوشـــحال می‌کند، این اســـت که توانســـتیم آدم‌های زیادی را 
در این حوزه داشـــته باشیم که لحظه به لحظه در حال افزایش 
اســـت. حضور این جوانـــان بااســـتعداد و توانمند کـــه انگار در 
ژنشان تلاش و کوشـــش و انگیزه مضاعف و در ذهنشان شوق 
موفقیت وجود دارد، بســـیار خوشـــحال‌کننده است و خستگی 
ناملایمت‌هـــا و بی‌مهری‌‌هـــا را از بین می‌برد.  بـــه نظرم همین 
حضور بچه‌های مســـتعد، متخصص و باانگیزه باعث می‌شـــود 

ســـوء مدیریت و عدم توجـــه به این بچه‌ها جبران شـــود.«

رضا ارژنگی نویســـنده و کارگردان انیمیشـــن ســـینمایی 
»یوز« که این روزها در ســـینماهای سراسر کشور در حال 
اکران اســـت و با اســـتقبال بیش از نیم میلیون مخاطب 
روبه‌رو شـــده، یکی از مهم‌ترین موانع ساخت انیمیشن 
در ایـــران را کمبـــود نیـــروی متخصص دانســـت و عنوان 
کـــرد: »عزیزان در ادامه مســـیر تمایل پیـــدا می‌کنند که 
شـــرایطی را برای خودشـــان به وجود بیاورنـــد که دیگر در 

ایران فعالیت نکنند یعنی یا از ایران بروند و به اســـتودیوهای خارجی بپیوندند یا 
در ایران باشـــند و با داخل کار نکنند و با خارج از کشـــور همکاری داشته باشند.« 
او ادامه داد: »تورم و مســـائل مالی نیز از دیگر موانع ســـاخت انیمیشـــن اســـت. 
در حقیقـــت متعهد ماندن به برآورد هزینه بســـیار ســـخت اســـت. ناگفته نماند 
که مـــن در این زمینه مانع خاصـــی در اکران نمی‌بینم. البته کـــه نگاه عمومی به 
انیمیشـــن در ایران این اســـت که اثر برای بچه‌هاســـت یعنی عملاً ما در گیشـــه 
ســـینماها می‌بینیم که مقابل اســـم انیمیشـــن نوشته شده اســـت برای کودک و 
نوجوان. شـــاید بتوان گفت به اثر انیمیشـــن نـــگاه کارتونی می‌شـــود.« کارگردان 
»یوز« بـــا بیان اینکه موفقیت انیمیشـــن ایران ابتدا به ســـاکن مرهـــون انتخاب 
ســـوژه مناسب است، گفت: »ابتدا باید داســـتانی روان و ساده با شخصیت‌هایی 
که بچه‌ها بتوانند با آن ارتباط برقرار کنند، داشـــت. اگر بخواهیم انیمیشـــن‌های 
ایرانی پیشـــرفت کنند باید شـــرایطی فراهم شـــود تـــا بتوانیم با انیمیشـــن‌های 
خارجـــی رقابت کنیم یعنی مخاطـــب ایرانی حق انتخاب بین انیمیشـــن داخلی 
و خارجی را داشـــته باشـــد.« ارژنگی معتقد اســـت که چیزی به اســـم اســـتودیو 
انیمیشـــن در ایـــران وجود نـــدارد و اگر از نظر فنی با یک اســـتودیو اســـتاندارد در 
خارج از کشـــور مقایســـه کنیم، متوجه می‌شـــویم که اصولاً نمی‌تـــوان به معنای 
واقعی کلمه اسم‌شـــان را اســـتودیو گذاشـــت بلکه تجمعات کوچک هستند که 
چندین نفر به صورت دورکاری فعالیت و شـــروع به ســـاخت انیمیشن می‌کنند. 
او ادامـــه داد: »ناگفته نماند که علاقه‌مندان به حوزه انیمیشـــن و کســـانی که 
در ایـــن بخـــش فعالیت می‌کنند، روز به روز بیشـــتر می‌شـــود. البتـــه نگرانی 
بســـیار بزرگی هم به اســـم هـــوش مصنوعـــی وجـــود دارد. در زمان‌های قدیم 
کســـی که عاشق انیمیشـــن بود به ســـرعت وارد این حوزه می‌شـــد اما الان از 
خود می‌پرســـد آیا من روی انیمیشن ســـرمایه‌گذاری کنم در صورتی که ممکن 
اســـت تا چند ماه دیگـــر هوش مصنوعی تمـــام نرم‌افزارهـــا را خنثی کند. من 
معتقـــدم این فکر اشـــتباه اســـت چراکه هیچ چیـــز جای خلاقیت انســـان را 
نخواهـــد گرفـــت و هوش مصنوعـــی در نهایت بـــرای کمک و دســـتیاری به ما 

خواهد پیوســـت ولی این نگرانی همیشـــه وجود دارد.«
نویسنده انیمیشـــن »یوز« درباره نقاط قوت ساخت انیمیشن در ایران اظهار 
کـــرد: »تیم‌هایـــی که شـــروع به ســـاخت انیمیشـــن می‌کنند، خوشـــبختانه 
دربـــاره مدت زمان ســـاخت، ســـختی کار و چه بســـا هزینه حســـاب و کتاب 
جـــزء به جـــزء نمی‌کننـــد و اگر بخواهنـــد منطقـــی برخورد کننـــد هیچ وقت 
انیمیشن نمی‌ســـازند. در حالی که در خارج از کشـــور برای انیمیشنی بسیار 
ســـاده حساب و کتاب و سپس ســـرمایه‌گذاری می‌کنند. در ایران کمی قضیه 
فـــرق می‌کند و ما فقط با عشـــق و امیدی که بـــه این حرفه داریـــم، به تولید 

فکر می‌کنیم و انیمیشـــن می‌ســـازیم.«
او افـــزود: »دربـــاره نقطـــه ضعف اصلی نیـــز باید بگویـــم که ما هنـــوز یک متولی 
قدرتمند در انیمیشـــن ایـــران نداریم. همچنین نگاه همه به انیمیشـــن بچگانه 
اســـت یعنی می‌گویند برای بچه‌هاست و آن را حتی در جشـــنواره‌های ایرانی هم 
جدی نمی‌گیرنـــد و چون هیچ کس نگاه جدی به آن نـــدارد، پس فیلمنامه‌های 
جدی هم برایش نوشـــته نمی‌شـــود و ایـــن صنعت در کل آنقـــدری که باید جدی 
گرفته نمی‌شـــود و یکی از بزرگ‌ترین مشـــکلاتش این اســـت که از رقابت جهانی 
بـــاز مانده اســـت. در حقیقت اینکه انیمیشـــن‌های ایرانی بتوانند بـــا قدرت وارد 

باکس آفیس خارجی شـــوند و بفروشـــند، هنوز آرزوی خیلی از افراد اســـت.«
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فرهنگی

جسور و بالابلند مثل انیماتورهای ایرانی

 گزارش »ایران« از صنعت پویانمایی ملی که اگر فرصت مهیا شود
در جهان کاری می کند کارستان

دکتـــر محمدعلـــی صفـــورا، مـــدرس و 
کارگـــردان انیمیشـــن بـــا بیـــان اینکه 
می‌تـــوان انیمیشـــن را در ســـه حـــوزه 
ســـینمایی، تلویزیونـــی و کوتاه تجربی 
که جهان هر ســـه آنها با هـــم متفاوت 
اســـت، تقســـیم‌بندی کـــرد، گفـــت: 
»انیمیشـــن کوتـــاه تجربـــی بســـیار در 
ایران جـــا افتاده و جوایـــز زیادی گرفته 

اســـت. انیمیشـــن تلویزیونـــی هم که 
مســـیر خـــودش را طی می‌کنـــد. اما در 
این میان انیمیشـــن ســـینمایی به هر 
حال یکی از انواع بســـیار سخت است 
بـــه این دلیل که یک ســـاختار وســـیع 
درام دارد و همه ابعاد و عناصر ســـینما 
لازم اســـت در آن دیده شود. همچنین 
مخاطب‌شناســـی درســـت انیمیشـــن 

ســـینمایی مهم اســـت. اینکـــه چقدر 
در ایـــن حوزه‌هـــا توانمنـــد هســـتیم، 
زیرســـاخت‌ها هـــم بســـیار اســـت که 
شـــامل جنبه‌هـــای تکنیکـــی و فنـــی، 
شـــناخت جنبه‌های زیبایی شناســـانه 
اســـت و همچنیـــن بحـــث اقتصـــاد و 
ســـرمایه اســـت. انیمیشن ســـینمایی 
نسبت به انیمیشـــن تلویزیونی و کوتاه 
تجربـــی، عمر بســـیار کوتاه‌تـــری دارد. 
حدود شـــاید ۱۵ تا ۲۰ ســـال اســـت که 
انیمیشـــن‌های ســـینمایی در ایـــران 
ساخته می‌شـــوند و هنوز لازم است که 
بیشـــتر درباره آن تجربه کـــرد تا نواقص 

برطرف شـــود.
موفقیـــت‌  اینکـــه  بـــه  اشـــاره  بـــا  او 
انیمیشـــن در جـــذب تماشـــاگر به دو 
عامـــل شـــناخت مخاطـــب و نیازهای 
آن و قصه‌گویـــی درســـت و مناســـب 
بر اســـاس مدیا وابســـته اســـت، بیان 
کـــرد: اگر بـــه این مـــوارد توجه داشـــته 
باشـــیم، قطعـــاً انیمیشـــن می‌تواند با 
مخاطب وســـیع ارتبـــاط برقـــرار کند. 
نکته دیگـــری که باید اضافـــه کنم این 
اســـت که حتمـــاً موضـــوع و ژانرهایی 
که مخاطب دوســـت دارد بایـــد در آثار 
انیمیشـــن سینمایی باشـــد و هر کدام 
از این موارد اگر وجود نداشـــته باشـــد، 
قطعاً انیمیشـــنی که ســـاخته می‌شود، 
با مخاطـــب محدودتری ارتبـــاط برقرار 
می‌کنـــد. عناصـــر جذابیت در ســـینما 
و انیمیشـــن بســـیار مهم اســـت یعنی 
زمینه‌هـــای فرهنگـــی و اجتماعـــی به 
اضافه عناصر جذابیـــت و دراماتیک در 
کنار یکدیگر می‌توانند باعث موفقیت 
اثـــر و گســـیل مخاطـــب به ســـینماها 
شوند. به هر شـــکل انیمیشن مدیایی 
اســـت که به همه عناصر بیانی ســـینما 
و انیمیشن و شناخت مخاطب نیازمند 
اســـت تـــا بتواند بـــه بهترین شـــکل با 
مخاطب خـــودش ارتباط برقـــرار کند.

این مدرس دانشـــگاه با اشـــاره به اینکه 
اســـتودیوهای تولید انیمیشـــن زیادی 
طـــی ۲۵ تـــا ۳۰ ســـال گذشـــته شـــکل 
گرفته اســـت، مطرح کرد: متأســـفانه 
بســـیاری از ایـــن شـــرکت‌ها و دفاتـــر 
کوچـــک بـــه دلیـــل مســـائل اقتصادی 
بـــه حالـــت تعطیـــل درآمدنـــد. چون 
انیمیشـــن ایران مستلزم حمایت مالی 

از ســـوی دولـــت 
است و در بخش 
خصوصی بودجه 
بـــه  یه‌  ســـرما و 
نیمیشن  ا سمت 
آورده نمی‌شـــود. 

او تأکیـــد کرد: ناگفته نماند که حمایت 
نهادهای دولتی از ســـاخت انیمیشـــن 
بودجه‌هـــای  دلیـــل  بـــه  متأســـفانه 
محـــدود، کمتـــر و این باعث شـــده که 
بســـیاری از نیروهـــای متخصصـــی که 
در داخـــل بودنـــد جـــذب پروژه‌هایی 
در خـــارج از کشـــور بشـــوند و حتـــی 
مهاجـــرت کنند. این وضعیـــت ارتباط 
ســـازمان‌های دولتـــی در زمینـــه تولید 
بـــا بدنـــه انیمیشـــن کـــه  انیمیشـــن 
ســـازندگان آثار هســـتند، است. بخش 
خصوصی در حال رشـــد اســـت و شاید 
بتوانـــد کمـــی صنعتی‌تـــر بشـــود. اگـــر 
چرخـــه اقتصادی درســـت بـــه حرکت 
دربیاید، شـــاید نیروهایی که مهاجرت 
کردند، کم کم جـــذب تولیدات داخلی 

شـــوند. به هـــر حـــال سیاســـتگذاری 
می‌تواند انیمیشـــن را به سمت و سوی 
درســـت هدایـــت می‌کند. این اســـتاد 
دانشـــگاه نقاط ضعف انیمیشـــن‌های 
ایرانی را عدم شـــناخت شـــکل روایت 
و قصه‌هـــای جـــذاب بـــرای مخاطـــب 
و همچنیـــن در مـــواردی کارگردانـــی 
دانســـت و اظهـــار کـــرد: بـــه هـــر حال 
ایـــران نیـــروی متخصـــص در حـــوزه 
انیمیشـــن دارد و به لحـــاظ تکنولوژی 
و فنی توانســـته اســـت اتفاقات خوبی 
را رقم بزند و در مســـیر صنعتی شـــدن 
اســـت کـــه اگـــر بتوانیـــم ضعف‌هـــای 
خـــود را برطرف کنیم بـــه نتایج بهتری 

می‌رســـیم.

کمتر کســـی فکرش را می‌کرد  انیمیشـــن در کشور 
مـــا به چنـــان پیشـــرفتی برســـد کـــه بتواند بـــا آثار 

کمدی روی پرده رقابـــت کند و رکوردهای متعددی 
را به جا بگذارد. شـــاید بتوان گفت برخلاف خارج 
از کشـــور کـــه بیشـــتر اســـم کمپانی مهم اســـت تا 
آدم‌هـــا امـــا در ایـــران چنیـــن پیشـــرفتی در عرصه 
انیمیشـــن مرهون تلاش‌های جوانان همین آب و 
خاک اســـت. هفته پیش روز جهانی انمیشین بود 
و به این بهانه بر آن شـــدیم تا با ســـه نفـــر از فعالان 
این حـــوزه از جملـــه هادی محمدیان که ســـاخت 
آثـــاری پرفـــروش و پرمخاطـــب نظیر »فیلشـــاه« و 

»شـــاهزاده روم« را در کارنامه کاری خـــود دارد، رضا 
ارژنگی که این روزها با انیمیشـــن ســـینمایی »یوز« 
به عنوان پرفروش‌ترین انیمیشـــن سینمای ایران 
در سال 1404 میزبان مخاطبان در سینماهاست و 
همچنین دکتر محمدعلی صفورا مدرس دانشـــگاه 
درباره شرایط و موانع ســـاخت انیمیشن در ایران، 
دلایـــل موفقیت و عـــدم موفقیت انیمیشـــن‌های 
ایرانـــی در جذب مخاطب و فعالیت اســـتودیوهای 

انیمیشـــن گفت‌وگو کنیم.
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 هادی محمدیان: سرمایه انسانی انیمیشن ایرانی 
در سطح استاندارد جهانی است

رضا ارژنگی: انیمیشن در ایران هرگز متولی خصوصی نداشته است

محمدعلی صفورا: نیاز مخاطب و قصه‌گویی؛ دو مؤلفه مهم انیمیشن‌سازی است


